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Sicherheitshinweise 
 

Niemals die Maschine mit nassen Bällen in Betrieb nehmen. 
 

Niemals bei laufender Maschine Bälle einfüllen. 
 

Nur mit konventionellen Tennisbällen verwenden. 
 

Es sollten immer drucklose Tennisbälle verwendet werden. 
 

Bälle können jederzeit aus der Abschusseinrichtung schießen. 
 

Halten Sie Ihr Gesicht aus der Flugbahn. 
 

Niemals Körperteile oder Gegenstände in die Maschine einführen. 
 

Die Maschine abschalten, wenn sie unbeaufsichtigt ist oder Wartungsarbeiten ausgeführt 
werden. 

 
Nehmen Sie die Maschine niemals in Betrieb, wenn Teile entfernt sind. 



             Kontrolleinheit 

 

A       An-/Aus-Schalter – Drücken Sie den An-/Aus-Schalter, um die Maschine ein oder auszuschalten. 
           Bei Inbetriebnahme wird der Batteriestand angezeigt. Sowohl der horizontale als auch der  
             vertikale Motor führen Funktionsprüfungen durch, um die Maschine beim Ein und Ausschalten  
            zu kalibrieren.      
                            

B     Remote -  Drücken Sie diese Taste, um den Fernbedienungsempfänger ein- bzw. 
           auszuschalten. 

C  DRILLS - Sequenzen, die ein gegnerisches Spiel simulieren.   

D PROGRAM  - Selbstprogrammierbare Trainingseinheiten. 

E    MANUAL -  Die Maschine wirft Bälle an eine vom Benutzer vorher programmierte Stelle. 

F  Menütasten nach oben/nach unten - Mit diesen, scrollen Sie durch die wähl und 
           einstellbaren Menüoptionen. Ein Cursor auf der LCD-Anzeige zeigt die aktuelle gewählte 
           Funktion. 



G           Settings +/- Einstellungen - Hier passen Sie eine auf dem LCD-Bildschirm markierte 
                     Option an. 
 

H 1-18 Nummerntasten - werden für die Auswahl der gewünschten 
                                                               Auftreffposition des Balls im Programm - Modus verwendet.                             

I                 Test - Justierung der Auftreffposition des Balls  

J                  Play/Pause - Taste drücken, um den Ballauswurf zu starten oder zu pausieren.  

K             RANDOM -  Zufallsmodus - Bälle werden in unterschiedlicher Geschwindigkeit, Bahn und Spin 
                                   ausgeworfen.           

L          L2-LINE - Auswurf der Bälle in abwechselnder Reihenfolge auf die Vor und Rückhand in 
                                   unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden. 
 

M         SWEEP - Zufällige Ballverteilung über die ganze Platzbreite.  
 

N            DEPTH - Bälle werden zufällig kurz oder tief ausgeworfen. 



 
  

  Platzierung der Maschine auf dem Tennisplatz 

    Taste  

  

   
    
 
 
 
 
 
 
 

  

                                                                                                                                                                                       
  Ihre Lobster Elite Grand V Limited Edition ist eine computergesteuerte Ballwurfmaschine, die so konzipiert 
  ist, dass nach dem Ballauswurf der Ball im Einzelfeldplatz landet.    
 
• Stellen Sie sicher, dass der Hauptschalter auf EIN steht und sich Bälle im Korb befinden. 
 
• Platzieren Sie die Maschine mit dem weißen Line Marker über die Mittelmarkierung der 
   Grundlinie. 
 
• Schalten Sie die Maschine ein und lassen Sie den Selbsttest durchlaufen. 
 

• Drücken Sie die Taste . Ein Tennisball sollte über das Netz ausgeworfen werden und 
  innerhalb eines Bereichs von ca. 61 cm auf dem Platzes aufkommen, wo Aufschlaglinie und 
  Mittellinie zusammentreffen, so wie im Bild oben dargestellt. 

   Wenn der Testball außerhalb des Radius von 61 cm landet, die Tasten kurz betätigen, um die 
   Entfernung stufenweise um je 15 cm einzustellen. Wenn der Ball links oder rechts außerhalb des Bereichs  
   auftrifft, ist die Front der Maschineleicht nach links bzw. rechts auszurichten. Führen Sie einen erneuten 
   Test durch und nehmen Sie die erforderlichen Justierungen vor. 
 
• Sobald der Test abgeschlossen ist, drücken Sie eine der ovalen Funktionstasten. Wählen Sie den 
   gewünschten Modus und drücken Sie dann die Wiedergabetaste, um diesen Modus zu starten. 
          
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
Die Maschine wirft nach dem Zufallsprinzip Bälle in unterschiedlicher 
Geschwindigkeit, Spin und Flugbahn aus. 
 
 • Ballauswurf Intervalle einstellbar zwischen Zufall und 2 - 9 Sekunden. 
 
 

1 mp/h = 1.61 km/h 
 

 
• Speed   Wählen Sie zwischen 50 und 80 Meilen/Stunde in Schritten von je 5 Meilen/Stunde. 
• Spin       Bis zu drei Stufen können beim Top und Backspin erhöht bzw. gesenkt werden. 
• Depth   A (Tief), B (Mittel), C (Kurz) und Zufallsmodus (Tiefe ändert sich ständig). 
• Feed     Der Ballschussintervall kann auf 2 - 9 Sekunden eingestellt werden. 
 
 

   
 
Die Maschine wirft Bälle in einer zufälligen Ballverteilung über die ganze Platzbreite. Die 
Schlagparameter enthalten: 
 
• Depth       Tiefe - Tief (A), Mittel (B), Kurz (C), Random (die Tiefe wechselt ständig)   
• Speed      Geschwindigkeit - Wählen Sie zwischen 50 und 80 Meilen/Stunde in Schritten von 
                     je 5 Meilen/Stunde.  
• Spin         Bis zu drei Stufen können beim Top und Backspin erhöht bzw. gesenkt werden. 
• Feed        Der Ballschussintervall kann auf 2 - 9 Sekunden eingestellt werden. 
 

 
Tiefe - Bälle werden zufällig kurz oder tief ausgeworfen. 
 
• Position    Wählen Sie oben in der LCD-Anzeige die Spalte aus, in der der Ball aufkommen 
                      soll. Die Spaltennummern entsprechen den Tasten der oberen Reihe Ihres            
          Steuerpults. 
• Speed        Wählen Sie zwischen 40 und 80 Meilen / Stunde in Schritten von je 5 Meilen / Stunde. 
• Spin           Bis zu drei Stufen können beim Top und Backspin erhöht bzw. gesenkt werden. 
• Feed          Der Ballschussintervall kann auf 2 - 9 Sekunden eingestellt werden. 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

Drücken Sie die Taste , um einen bestimmten Schlag wiederholt zu üben. Die 
Maschine setzt während Ihrer Anpassungen aus. Wählen Sie mit den Menütasten 

Positions- und Schlagfunktionen aus. Über die Einstelltasten  
erhöhen oder reduzieren Sie den Wert der ausgewählten Menüoption. 
 
• Speed   Zwischen 40 und 80 Meilen/Stunde (= 64 und 130 km/h) in Schritten von je 5 

      Meilen/Stunde (8 km/h) auswählen. 
• Elevation       Einstellen der Richthöhe zwischen 5 und 60 Grad in Stufen von je 1 Grad, um die 

    Auftrefftiefe des Balls auf dem Platz zu ändern. 
• Spin     Bis zu drei Stufen können beim Top und Backspin erhöht bzw. gesenkt werden. 
• Angle   Winkel - Die Position auf der Grundlinie wählen. 0 steht für Mitte der Grundlinie, 
               für Positionen rechts der Mitte stehen positive Zahlen, für Position links der Mitte 
               negative Zahlen. 
    
• Feed    Der Ballschussintervall kann auf 2 - 12 Sekunden eingestellt werden. 
               Wenn Sie mit Ihren angepassten Einstellungen zufrieden sind, drücken Sie die Taste 
               Play/Pause , um die Spielfunktion zu starten. 
 

 
 

Mit der Funktion  können Sie Ihre eigenen Drills kreieren und Ihre eigenen 
Trainingsübungen einstellen.  
 
Es sind Schusssequenzen zwischen 1 und 6 Bällen in wechselnder Folge möglich. Natürlich gibt es hinsichtlich 
der Leistungen der Maschine auch Beschränkungen… lesen Sie diese bitte sorgfältig durch. 
 
• Die Beschleunigungsräder können schneller beschleunigen als verlangsamen. Schnelle Schläge 
  gefolgt von langsamen Schlägen oder drastische Änderungen im Spin, führen bei schnellen 
  Zuführfrequenzen zu Schüssen hinter das Spielfeld. Wenn Sie schnellere Zuführfrequenzen 
  haben möchten, ändern Sie Geschwindigkeit und Spin stufenweise. Eine gute Richtlinie ist, 
  die Geschwindigkeit nicht mehr als Ihre Zuführrate x 5 in Meilen pro Stunde zu verändern 
  (behandeln Sie jeden Spin-Level als 5 Meilen/Stunde). 
   
  Zuführung 4 Sek. = bis zu 20 Meilen/Stunde (32 km/h) oder 4 Spin-Levels. 
 
• Bestimmte Kombinationen von Geschwindigkeit und Spin, die v. Benutzer programmiert worden sind,   
   können den Ball außerhalb des Platzes aufkommen lassen. Wenn bei einer Einstellung kein ausführbarer 
   Schuss möglich ist, blinkt die Anzeige, um  sie darauf aufmerksam zu machen. 
 
 



 
Generierung Ihres ersten persönlichen Programms. 
 

 

1. Drücken Sie die Taste  
 
2. Wählen Sie auf dem Display eine Position für Ihren ersten Schlag. Drücken Sie eine der 

    Tasten von 1 - 18  um zur Anzeige Schlagparameter zu gelangen. 
 

 
3.  Die Maschine kann so programmiert werden, dass ein Ball an die gewählte Anspielposition 
     ausgeworfen wird. Jetzt können Sie die Parameter für diesen Schlag anpassen: 
•   Geschwindigkeit - Auszuwählen zwischen 40 bis 80 Meilen/Stunde (64 bis 130 km/h) in 
     Stufen von 5 Meilen/Stunde Speed 
•   Spin - Top und Back Spin auf bis zu 3 Levels erhöhen bzw. vermindern. 
•   Feed - Stellen Sie den Ballschussintervall kann auf 2 - 9 Sekunden ein (wird angewendet auf das 
     ganze Programm) 
 

 
*zeigt Ihre gewählte Position 

4. Wenn der Schlag zufriedenstellend ist, mit den Menütasten die Zeile “Next + Back-” 

    markieren. Drücken Sie +, um Position und Schlagparameter für den nächsten Schlag Ihres 

    Drill zu wählen oder mit der Taste – zum Hauptbild Programm zurückkehren. 
 
5. Auswahl und Start eines Drills kann vom Hauptbild Programm aus erfolgen: 
 
•  Die obere Zeile gibt Ihre Programmnummer an. Ändern Sie die Programmnummer von 1 - 6 

   durch Markieren der oberen Zeile mit den Menütasten  und stellen Sie 

   die gewünschte Nummer über die Einstellungstasten  ein. 
 
 
 
 
 



 
 
• In Zeile 2 können Sie die Einstellungen für einen vorhandenen Schlag des Programms bearbeiten                                           
  oder einsehen. 
 

 
 
• Die Zeilen 3 und 4 zeigen Ihnen die Anspielposition für jeden Ball auf dem Platz. Für jeden 
  Ball steht eine Zahl. Sie können bis zu sechs Bälle in einem Programm wählen.  
 
• Immer wenn die Taste “Play” auf diesem Bild gedrückt wird, startet das Programm.   
 
Editieren eines vorhandenen Programms. 
 
Sobald Sie ein Programm angelegt haben, möchten Sie es vielleicht anpassen oder komplett 
umgestalten. 
 

1) Wenn Sie noch nicht in der Programm-Funktion sind, drücken Sie die  Taste und das 
    Hauptbild Programm erscheint. 
 

2) Mit den Einstelltasten  wählen Sie das Programm, das Sie anpassen möchten. 
 

3) Als nächstes verwenden Sie die Menütasten , um SHOT zu markieren und geben        
    die Zahl für den Schlag ein, den Sie anpassen möchten (1, 2, 5…) 
 
 

4) Markieren Sie Edit und die + Taste , um zu bestätigen. Es erscheint das Bild „Select 
    Location“.  
 
5) Die aktuelle Position dieses Schlags wird jetzt in der rechten oberen Ecke angezeigt. Wenn 
    Sie mit dieser Position zufrieden sind, drücken Sie die gleiche Zahl nochmals und kommen 
    zum Bild Schlagparameter mit Ihren aktuellen Einstellungen. 
 
6) Wenn Sie eine andere Position wählen, wird auf die Standardeinstellung zurückgesetzt. 
 

7) Durch Drücken der Taste - kann ein Schlag aus dem Drill entfernt werden. Dann werden 
    Sie zum Hauptbild Programm zurückgeführt und der Drill wird mit einem Schlag weniger 
    ausgeführt.            
 
 
 
 



 
 
Jeder der 12 Drills besteht aus 6 Bällen in Folge, nach einem bestimmten Muster von Position, 
Ballgeschwindigkeit und Spin. Für unterschiedliche Schwierigkeitsgrade kann der Ballschussintervall über die 

Tasten  auf 2 - 9 Sekunden eingestellt werden. Bei niedrigen Intervallen ist eine kurze Pause 
zwischen den Ballfolgen vorgesehen 
 
 

   Grinder 
 

                                                        
 
                         6-Ball-Drill über das ganze hintere Feld mit unterschiedlichen Spin-Arten. 
 

                                    Power Baseliner 
 
 

                                                         
        
                      6-Ball-Drill über das ganze hintere Feld mit leichtem Spin und höherer Ballgeschwindigkeit. 
 
 



                                                                                  All-Courter 
 
 

                                                            
 
                         6-Ball-Drill über das vordere Feld (T-Feld) - und das hintere Feld mit etwas Topspin und geringerer 
                         Ballgeschwindigkeit. 
         
 

            Approach 
 
 

                                                             
 
                       6-Ball-Drill mit Betonung des Anlaufs hinter der Grundlinie in das Vorfeld mit Balance und 
                       Geschwindigkeit. 
   
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

                                     Attack/Defend 
 
 

                                                           
 
                       6-Ball-Drill speziell für das Training, von der Grundlinie aus in alle Richtungen zu laufen. 
 
 
 

                                               Forehand Plus 
 

                                                            
 
                      6-Ball-Drill, der den Spieler fordert, eine Platzdominanz durch Einsatz seiner Vorhand mit jeden 
                      Schlag zu bewahren oder zu gewinnen. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

                   Beginner 
 

                                                         
 
                          Dieser 6-Ball-Drill soll Anfängern helfen, besser zu werden und ihr Selbstvertrauen zu stärken. 
 
 
 
 
 

        Intermediate 
 

                                                         
 
                          Dieser 6-Ball-Drill hilft Fortgeschrittenen, ihre Platzabdeckung zu verbessern und viele verschiedene Schläge zu  
                          trainieren. 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

         
         Advanced 

 
 

                                                        
 
                         Dieser 6-Ball-Drill hilft weit Fortgeschrittenen, eine höhere Schlagtoleranz zu entwickeln, indem sie lernen, leicht 
                         anzugehende „Chancen“-Bälle schnell zu erkennen.  
 
 

                                                 Moon Baller 
 
 

                                                           
 
                         Der hoch gespielte Ball sieht aus, als wäre er leicht zu schlagen, ist es aber nicht! Gegen Mondbälle zu agieren 
                         verlangt Geduld oder eine Kombination aus Geduld und einem guten, schwungvollen Volley aus der   
                         Platzmitte. Auch sollten Sie sich nicht scheuen, nach hinten zu gehen und den hohen Aufsetzerball in  
                         angenehmerer Höhe zu spielen. 
                         
                                 
 
 



 
 
                                                      Slicer 
 

                                                          
 
                           Der Ball wird mit Slice gespielt, bleibt niedrig und ist schwer zurückzuspielen.  
 
 
 
 
 
 
 

                                             Lefty 
 

                                                           
 
                         Gegen einem Linkshänder zu spielen, kann eine ziemlich unangenehme Erfahrung werden. Die von der 
                         Maschine ausgeworfenen Bälle, simulieren die möglichen Schläge eines Linkshänders. 
             
 
 
 


